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Mur infranchissable

IS Etendue d'eau infranchissable
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* Element hydraulique particulier
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I Végétation, progression difficile
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, CIRCUIT N°3
Etoile, papillon, moulin a vent, impoge

Durée : 45min / 1heure Exemple de poste :
Nombre de postes : 10 poteaux numerotés de 1a10surla carte et de 41450 sur I8 terrain.

Fonctionnement :

Gourse en gtoile

On part du departvers Ie poste n°1, on poingonne, puis on revient au depart. Ensuite, onva au poste n°2, puis retour au départ... etainsi de suite!
Moulin & vent

0nva au poste n°1, on poingonne, puis on suit tous les autres postes dans I"ordre. Onterming en repassant par e poste n°t avant de revenir au départ.
Papillon

On fait des petites boucles ! Parexemple : départ > poste 1> poste 2> retour. Puis : départ > poste 3> poste 4 > retour. £t on continue comme ga !

Légende: @ Point i 0€part et arrivée
(O Lecentre du cercle donne I’emplacement précis des postes que vous decouvrirez sur Ie circuit
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